MEGA TWINS
ARGUMENTO

Hace muchos afos, en la tierra paradisiaca de
Alurea, un terrible monstruo descendio para crear la
destruccion.

La gente de Alurea habia vivido en paz durante
muchos afios. Todo fue diezmado en el recorrido de
los monstruos y los dos unicos supervivientes fueron
los hijos gemelos del rey. Quince ainos bastaron a los
gemelos para disponer la Busqueda y vengar la
masacre de su gente e intentar poner su mundo en
orden otra vez. Para volver a despertar a su pais y para
llevar la paz a su gente... pero primero tienen que
descubrir la piedra legendaria llamada Dragon Blue
Eyes (Ojos de Dragon Azul).

CBM 64/128 Cassette

Pulsa las teclas SHIFT Y RUN/STOP a la vez. Pulsa
PLAY en el lector de cassettes. Sigue- todas las
Indicaciones que aparezcan en la pantalla.

Cassette +2 Spectrum 48/128K

Teclea LOAD” y pulsa ENTER. Pulsa PLAY en el
lector de cassettes. Utiliza la opcion LOADER en
ordenadores +2. Sigue las indicaciones de la pantalla.

Cassette Amstrad CPC
Pulsa las teclas CTRL y la pequeina de ENTER. Pulsa

|



PLAY en el lector de cassettes. Sigue las indicaciones
que aparezcan en la pantalla.

Disco Amstrad CPC

Introduce el disco en la unidad de disco. Teclea

RUN"Disk y pulsa Return. El juego se pondra en
marcha automaticamente.

Atari ST/Amiga

Introduce el disco en la unidad de disco y enciende
el ordenador. El juego se cargara y se pondra en
marcha automaticamente.

Controles

CBM 64/128  Spectrum  Amstrad Atari ST Amiga

Movimiento del  Josytick Re-lef Re-ef Joystick Joystick
Fuego
Armamento Manten Manén Mantén Alt/Blog, Alt izdo./
Mega Disparo Disparo Disparo Mayusculas It dcho.
pulsado pulsado pulsado
Pausa/No pausa  RUN/Parada ESC FI/F2 F1/F2
Abandonar ESC ESC
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